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COCoricooo les Snoopyx !
le theme de cette année, c’est Astériy o

Nous vous invitons & yn Véritable voyage dans |e
| Temps, aux cdtés dy célsbre Village des
irréductibles Gauloic. Préparez vos cas 4ucs, vos
moustaches (et vos potions magiques .’):
['aventure ne £ait 4uc commencer !

POUR LES PAPAS, MAMANS ET LEUR SHOOPY

Le camp Shoopys est une aventure remplie de joie, de rires, de plaisir, de jeux, d’amitié et,
surtout, de découvertes : le scoutisme et la vie en groupe, toujours dans la bonne humeur!
Mais attention : pour vivre pleinement cette aventure, il est important d’étre bien préparé.
Alors, lis attentivement ce livret et prépare-toi avec soin, car ce camp sera une expérience
inoubliable.
Le stalf a hate d’accompagner les Shoopys dans cette belle découverte !

ADRESSE

Chem. du Cimetiére

PLANNING

Arrivée des 921/07/2025 11h
Shoopyx

Le banquet final 27/07/2025 12h

Derniére Ronde 27/07/2025 14h




TRANGPOR T Pour le trajet aller et retour, nous comptons sur 'aide des

S parents <.
An..oﬁﬁyausrmw?.:\’ . B . . .
s [’idéal serait que chaque parent puisse s’organiser pour

assurer le transport de son Shoopy a I’aller comme au retour.
Sivous rencontrez des difficultés pour organiser un
covoiturage ou si vous ne pouvez pas assurer I’'un des trajets,
n’hésitez pas a contacter Elias De Lamper
(+32/494.93.30.77) afin de trouver une solution ensemble.

POSTE \ES FRAIS DU CAMP

Les bonbons et autres colis envoyés par la poste seront Participation financiere — 120€ tout compris
conservés par les chefs et remis aux Shoopys a la fin du
camp, afin d’éviter tout probléme pendant le Camp.

) . Nous vous demandons de bien vouloir verser la
En revanche, les lettres sont les bienvenues — et trés

attendues par les Shoopys ! somme de 120€ avant le 25 juin 2025 sur le compte

Les Shoopys peuvent également envoyer du courrier de la G.C.B. St Bernard : BE17 2200 7938 3321
pendant le camp. Pour cela, nous vous demandons de leur avec la communication suivante :
AL « Camp SHOOPYS 2025 de [Nom de votre enfant] »

e du papier a lettres,
« des enveloppes avec les adresses déja inscrites,
* et, si possible, des timbres internationaux francais déja Besoin d’aide?

collés. N’hésitez surtout pas a contacter la cheftaine d’unité,

* Si ce n’est pas possible, vous pouvez aussi remettre 2€ Raphaelle Verhoustraeten (+32/495.82.29. 14), si

par timbre aux chefs, qui se chargeront de les acheter s .
vous rencontrez un souci financier (ou autre).

sur place. .
Aucun Shoopy ne doit manquer le camp pour une

question d’argent !

MEDICAMENTS PRESENC

[l va de soi que tous les

Si votre Shoopy doit prendre des médicaments durant le camp, Sh ¢ attend |
oopys sont attendus pour la

nous vous demandons de les remettre a Addax ou Dik-Dik au

début du camp, dans leur emballage d’origine, avec les totalité du camp, afin de
informations suivantes inscrites sur la boite : cloturer cette belle année
¢ le nom du Shoopy, ensemble comme il se doit!

» les moments de prise (matin, midi, soir...),
» et la posologie (quantité a prendre).

Les médicaments seront conservés en toute sécurité et vous seront p Cependant, si votre enfant ne
\ peut malheureusement pasy

participer, merci de nous en
informer avant le 25 juin 2025,

rendus a la fin du camp.

Si votre Shoopy suit un traitement particulier, merci de
contacter Addax (e +32/468.43.88.74), responsable de la
pharmacie, ou d’envoyer un mail a : >
shoopy.saint.bernard @gmail.com

en contactant Saimiri
(Elias De Lamper) au
[+32/494.93.30.77].

Enfin, si des modifications ont été apportées a la fiche médicale
envoyée en début d’année, merci de nous en informer au plus vite.




S e aUET FIRAL

Cette année, nous vous invitons a cloturer le Grand Camp Shoopy avec
un banquet traditionnel, comme a chaque fin d’aventure d’Astérix !
Afin de pouvoir organiser ce moment convivial, nous sollicitons votre
aide, chers parents, pour prévoir le repas lors de la visite parents.
La fin du camp aura lieu le 27/07 & 12h00, au méme endroit ot les
Shoopys ont passé leur camp.

Un formulaire vous sera envoyé prochainement : vous pourrez y choisir
entre salade ou dessert. ['objectif est que chaque Shoopy soit
représenté par I'un des deux.

Merci pour votre précieuse aide, et nous avons hate de vous accueillir
sur notre champ !




Totem + quali: Saimiri Réservé
| Nom: Elias de Lamper

Date de naissance: 26/06/2003
Expérience chef: 2

§ Responsabilités: Cheftain

- GSM: +32/494.93.30.77

' E-mail: shoopy.saint.bernard @gmail.com

Totem + quali: Phoqua Pacifique
§ Nom: Camie de Lamper

Date de naissance: 21/04/2005
Expérience chef: 2
Responsabilités: Bras-droit
GSM: +32/493.33.11.00

Voice Abraracourcix, le
chef du village. I est
presque toujours illustré
debout sur son bouclier.
C’est un bon chef et un
guerrier tres courageux

Bonemine est I’épouse
d’Abraracourcix. C’est
une femme avec du
caracteére et elle sait
comment remettre les
hommes a leur place.
Son arme préférée? Le
rouleau a patisserie!

Totem + quali: Rédunca Sonic

Nom: Delphine Couvreur

Date de naissance: 18/01/2006
Expérience chef: 1

Responsabilités: Bras-gauche, finance
GSM: +32/468.59.24.25

Totem + quali: Addax Opaline
Nom: Camille Bessi

Date de naissance: 29/06/2005
Expérience chef: 2
Responsabilités: Absences, EHBO
GSM: +32/468.43.88.74

Astérix est le héros de
toutes les histoires. C’est
lui le meilleur guerrier
du village. Toujours
accompagne par son
fidele ami Obélix, ils ont
déja vécu les plus
grandes aventures.

Le village est ce qu’il est
grace a la potion
magique préparée par le
druide Panoramix! Cette
potion donne une force
surhumaine a quiconque
la boit. Panoramix est un
druide et donc un peu le
médecin du village.




Totem + quali: Vigogne Gentil
Nom: Loic De Canniére

Date de naissance: 19/02/2005
Expérience chef: 1

Responsabilités: Sites avec photos, matériel

GSM: +32/483.56.75.98

Totem + quali: Lycaon Fier
Nom: Achille Verbaet

Date de naissance: 15/09/2005
Expérience chef: 1

* Responsabilités: Construction, ambiance

GSM: +32/499.50.10.80

Le voila! Obélix, le
meilleur ami d’Astérix et le
plus fort du village. Et oui,
étant petit, il est tombé
dans la marmite de Potion
Magique et depuis, il n’a
jamais perdu sa force. Ce
qu’il aime le plus, c’est
cogner les Romains et
manger du sanglier.

Le moins chanceux du
village, c’est Assurancetourix,
le barde. Il a comme tache de
chanter des chansons, mais
malheureusement il ne
chante pas tres bien. Donc
trés souvent avant qu’il ne
puisse fredonner un air, il se
retrouve ligoté ou acroché
dans un arbre, la bouche
bandée!

Totem + quali: Bartavelle Sirocco
Nom: Alicia Bessi

T Date de naissance: 10/12/2007

Expérience chef: Premiére année
. Responsabilités: Anniversaires, menu
GSM: +32/493.39.33.30

Totem + quali: Dik-dik Akoya

Nom: Eline Bisschops

Date de naissance: 30/12/2006
Expérience chef: |

Responsabilités: EHBO, Sponsoring,
Batches

GSM: +32/468.58.62.66

Totem + quali: Vicuna Rayonnant
Nom: Amélie De Canniére

Date de naissance: 03/10/2007
Expérience chef: Premiére année
Responsabilités: Media, Menu
GSM: +32/456.10.59.72

Cette beauté ici, c’est
Falbala. Elle est un peu
la modele du village.
ODbélix est fou amoureux
d’elle mais le cceur de
Falbala appartient déja a
Tragicomix.

Surtout ne dites jamais a
Ordalfabetix que son
poisson n’est pas frais, il
pourrait bien qu’une
“bataille de poisson se

déclenche! Ordalfabetix

est le poissonnier du
village.

Pour terminer, nous avons
Cétautomatix, le forgeron
qui s’occupe de toute la
forge. Toujours équipé de
son marteau, il se peut
qu’Assurancetourix se le
reprenne sur la téte.




\E CAMP ET LES THEMES

Cette année, les Shoopys vont voyager dans le temps !

Nous allons traverser les époques et découvrir les cultures
d’autrefois... et ces cultures, c’est vous qui les représenterez !
Le jour ot nous ferons escale dans le pays de ta couleur, tu
pourras te déguiser en habitant de ce pays et faire découvrir
ses merveilles aux autres Shoopys : traditions, spécialités,
coutumes... tout est permis !

Les Normands (ou Vikings) ne craignent rien !

S

Les moranbg

Ce peuple venu du Nord est connu pour son

courage et sa rudesse. Ils espérent qu’un jour, grace

a la peur, ils pourront... voler !

Des bains glacés, des festins épiques, et leurs
boissons servies dans les cranes de leurs ennemis :
voila ce qu’il leur faut pour étre heureux par Odin!

-~ La couleur qui représentera les Normands sont

LES GRECS

Les rois des Jeux Olympiques sont 1a : les Grecs !

Entre I'huile d’olive, la feta et leurs temples majestueux, les
Grecs possedent 'une des cultures les plus riches d’Europe.
Ce sont eux qui ont fondé les premiéres grandes civilisations
du continent européen, marquant [’histoire avec leurs
mythes, leurs philosophes et bien siir... les Jeux Olympiques !

7

I CS T Il' , PtiCﬂS i La couleur qui représentera les Grecs sont les bleus !

. Pyramides et pharaons... Les Egyptiens seront eux
/% aussi de la partie pendant ce camp !

Dans 'une de leurs aventures, Astérix, Obélix et
Panoramix partent pour Alexandrie (ou en Alexandrie

%=

on peut dire les deux %) afin d’aider le pauvre

architecte Numérobis, qui doit relever un défi lancé
par la grande Cléopatre elle-méme.

71 La couleur qui représentera les Egyptiens sont les
verts !




Impossible de parler d’Astérix et Obélix sans
mentionner... les Romains ! LES RO MAINS
Sous les ordres de Jules César, les Romains tentent
encore et encore de vaincre le village des irréductibles
Gaulois... mais sans succes !

Cette bande de légionnaires maladroits a déja recu
plus d’une claque de la part des Gaulois (merci la

potion magique !).
[Is sont fous, ces Romains !

# La couleur qui représentera les Romains sont les
jaunes !

LES GLADIATEURS

A Rome, le peuple se rend souvent dans
I’aréne pour assister aux jeux.

C’est 1a que les gladiateurs se battent avec
bravoure, espérant un jour gagner leur liberté.
Souvent, ce sont des prisonniers de guerre
que l'on force a combattre.. mais certains
deviennent de véritables héros aux yeux du
public romain !

# La couleur qui représentera les Gladiateurs
sont les roses !

Quand il n’y a pas de Romains... ce sont les Pirates qui
prennent cher !

A chaque rencontre avec les Gaulois, leur drakkar finit au
fond de la mer, en morceaux.

Leur capitaine n’est autre que I'infame (et malchanceux)
Barbe-Rousse, toujours accompagné de son fidéle second,
Triple-Patte.

**. La couleur qui représentera les Pirates sont les bronzes !




LES COULEURES

Phoqua
Lucie Vernimmen
Céleste Meijer
Basil Colson
Jack Gargiulo
Maxine Duyver
Eloise Poshet
Alix Leysen

Vicuna
Emmanuelle Diercxsens
Tuline Van Den Bossche

Pierrick De Bo
Alexandre De Surgeloose

Victoria Dillen

Camille Overlaet-Michiels

Bartavelle - Lycaon
Camille Bertrand
Louise Borremans
Manu Engelmann
Hugo Buisson
Frances Rothuys
Charline Schoofs
Olivia Winnepenninckx

Addax
Giulia Van Gucht
Alessia van Oevelen

Amélie Vervaeck
Cécilia Huys
Camille Verdonck




WFOS PRATIQUES

Préparation du sac de camp

e & Nous vous demandons de faire le sac avec votre Shoopy, afin qu’il ou elle sache ce qui est emporté au
camp.

o W Les vétements vont se salir, ¢’est inévitable ! Merci donc de ne pas prendre de vétements précieux ou
favoris.

o 7 Pensez a marquer tous les vétements et objets (chaussettes, gobelets, lampes de poche, etc.). Cela
facilite énormément les recherches pendant le camp et augmente les chances que tout revienne a la
maison!

o %% Les Shoopys peuvent apporter des bonbons, mais avec modération : 1 paquet par Shoopy suffit. Ils
seront remis aux chefs en début de camp, puis distribués au bon moment pendant le Camp.

o @ Laissez les GSM, iPods, jeux électroniques, bijoux et objets de valeur & la maison : votre Shoopy n’en
aura pas besoin, et cela évitera tout risque de perte ou de casse.




\\STE D'AFFAIRES POUR LE CAMP

Sur soi

e uniforme impeccable
o polo bleu GCB
o pantalon/bermuda bleu
o pull bleu foncé uni
o bas bleus foncés unis
o bottines
o foulard
e veste imperméable (ou K-way)
o carte d’identité
e 2vignettes de mutuelle a donner au départ du camp
e pique-nique et boisson dans un petit sac a dos
o éventuellement médicaments a remettre a Addax/Dik-dik au
départ du camp

Dans le sac

e Sac de toilette :

o Bassine en toile imperméable

o Savon

o Dentifrice, brosse a dents, gobelet

o Brosse a cheveux ou peigne

o 2 essuies de toilette + 2 gants de toilette
e Sacalinge:

o 2 pantalons

o 2 bermudas, shorts ou jupes

o 6-7 polos ou t-shirts

o 2 Gros pulls

o 2 pyjamas bien chauds

o 7 paires de bas et/ou chaussettes

o 7 culottes + 2 de réserve

o | maillot de bain

o Mouchoirs (en papier)

o Chapeau de soleil

o Sac alinge sale

o Vétements jetables : t-shirt blanc et short/pantalon pour journée sale

Couleurs admises au camp:
Bleu, Blanc, Beige, Gris, Brun, Noir, Kaki




e Sac a souliers:
o Paire de souliers de rechange ou souliers de marche

o Chaussures de basket
o Bottes
e Divers:
o Lampe de poche
o De la créme solaire
o Ton nounours préféré
o Papier a lettre, enveloppes adressées et affranchies
o timbres francais ou donner au départ de la monnaie aux chefs.
o Epingles de sfireté
o BD’s (avec le nom du shoopy)
o Déguisement de ta couleur
o Gourde
o 2 vieux essuies de cuisine
o Boite a chaussures, celui ci se fera utilisé chaque soir pour
mettre les affaires importantes comme le foulard

En dehors du sac/ dans un kit-bag

o Sac de couchage M

o 2 grosses couvertures chaudes -
o Matelas pneumatique, mousse, ou lit de camp, 5
=> veuillez controler celui-ci avant le camp
o Eventuellement une toile en plastique de la grandeur du
matelas
o Un oreiller

Siil y a quelque chose qui n’est pas clair ou qui n’a pas 'air correcte, n’hésitez pas a
prévenir quelqu’un du staff. Nous sommes toujours prét(e)s a répondre a vos
questions et ouvert(e)s a vos suggestions afin de préparer un camp inoubliable pour
les Shoopys!

Prépare-toi bien, car le grand camp arrive a grands pas ! Les chels se réjouissent
déja. Plus que quelques semaines avant de découvrir le monde... A trés bientot!

Le staff shoopys 24-25




